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Resumen

Ofrecer cursos de educacion a distancia conformados por unidades de conocimiento proveniente de una
red de repositorios de objetos de aprendizaje distribuidos actualmente ya es posible. Este articulo
presenta la experiencia de haber integrado el Repositorio de Objetos De aprendizaje de la Universidad
Autéonoma de Aguascalientes (REDOUAA) a la red de repositorios de objetos de aprendizaje
latinoamericanos. El principal objetivo es mitigar asi la problematica de falta de contenidos académicos
portables y reutilizable aportados por las instituciones de educacidon superior en particular las que
pertenecen a la region de Latinoamérica.

1. Introduccion

La construcciéon de objetos de aprendizaje es la tendencia mds importante en lo que se refiere a la
creacion, organizacion y distribucion de contenidos educativos para el aprendizaje enriquecido con
tecnologia [4]. Muestra de su importancia son los esfuerzos internacionales por definir estandares y
modelos de referencia para facilitar la produccion, intercambio e interoperabilidad de objetos de
aprendizaje[3], la ejecucion de grandes proyectos nacionales e internacionales relacionados con la
produccion y gestion de objetos de aprendizaje en paises desarrollados [5,6,7], el soporte creciente para
objetos de aprendizaje que ofrecen las plataformas de administracion del aprendizaje mas importantes y
el creciente interés en nuestros paises latinoamericanos por el tema de los objetos de aprendizaje, que
ha llevado grupos interesado en el tema a la organizacion de eventos internacionales tales como
SOA[10] LACLO [2], y TATOAIJE[1]. En particular en el evento de LACLO (Ira. conferencia
Latinoamericana de Objetos de Aprendizaje) organizado por la Escuela Superior Politécnica del Litoral
(ESPOL) se logré conformar la Comunidad Latinoamericana de Objetos de Aprendizaje. A partir de
este encuentro la comunidad ha comenzado su funcionamiento, convocando a instituciones,
investigadores y docentes interesados en el tema, a conformar un espacio para la discusion,
investigacion e intercambio de experiencias. De esta manera LACLO, cubre un vacio en América
Latina en cuanto a este importante ambito. Actualmente se encuentra en construccion la Federacion
Latinoamericana de Repositorios de Objetos de Aprendizaje (FLO), donde se han enlazado los
repositorios de ARIADNE y SIDWeb (ESPOL). Esta federacion permitira que cada una de las
instituciones pueda compartir sus recursos y asi tener acceso directo a los recursos de los demads. Se ha
propuesto la licencia Creative Commons Atribucion — No Comercial - Licenciamiento Reciproco 2.5
como la licencia con la que los objetos seran compartidos.

La Universidad Auténoma de Aguascalientes (UAA) a través de su cuerpo académico de objetos de
aprendizaje es miembro de la Comunidad Latinoamericana de Objetos de Aprendizaje proponiendo A
la comunidad latinoamericana el repositorio REDOUAA, el cual al dia de hoy cuenta con 150 objetos
de aprendizaje bajo el estindar SCORM. Con este conjunto de objetos es posible conformar cursos en
linea en las areas de estructura de datos, Ingenieria de software y de morfologia [11]. El Repositorio de
Objetos de la UAA (REDOUAA) permite a los usuarios la visualizacion y almacenamiento de OA’s y
ofrece también servicio en linea para facilitar la colaboracidon entre usuarios como pueden ser foros,
chats, wikis y editores colaborativos.



El objetivo del presente trabajo es presentar la experiencia de haber integrado el Repositorio de Objetos
De aprendizaje de la Universidad Autonoma de Aguascalientes (REDOUAA) a la red de repositorios
de objetos de aprendizaje latinoamericanos. Pare esto se plantea en la seccion de la problematica las
causas de haber lanzado esta iniciativa, para después mostrar en la tercera seccion especificar el disefio
del repositorio REDOUAA, para finalmente mostrar un caso de estudio sobre el funcionamiento de

dichos repositorio.

2. Problematica

El conjunto de objetos de aprendizaje con los que cuenta actualmente el repositorio REDOUAA cubre
solo un parte minima de los cursos en linea que ofrece la UAA. Gracias a los avances en la
digitalizacion de acervos, la hipermedia y la estandarizaciéon de los lenguajes y protocolos de
comunicacion es posible intercambiar y compartir objetos de aprendizaje con otras instituciones y de
esta manera ampliar la cobertura de cursos en linea que requiere la comunidad académica de la UAA.
Ahora bien los principales requerimientos que se buscaron para que el repositorio REDOUAA pueda
formar parte de una red de repositorios de objetos de aprendizaje fueron los siguientes:

Trabajar con un estandar reconocido en la consulta de contenidos académicos

Portabilidad e interoperabilidad en contenidos, servicios e interfaces de usuario

Servicios para compartir informacién con otros repositorios de objetos de aprendizaje
Busquedas eficientes y de facil uso para el usuario

Conformar una red de repositorios distribuidos regional y/o nacional.

Facilitar la extraccion de informacion y de conocimiento a partir del uso de objetos de

aprendizaje

SAINANE I

3. Diseiio del repositorio REDOUAA

Con el fin de dar solucion a la problematica planteada tanto la UAA y la ESPOL se dieron a la tarea de
interconectar sus repositorios de objetos de aprendizaje en forma distribuida utilizando el protocolo
estandar de interface de consultas simples (SQI de Simple Query Interface). Una de las mayores
atribuciones de SQI es que el usuario puede realizar la busqueda de objetos de aprendizaje a través de
de una red de repositorios heterogéneos, distribuidos
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Figura 1.-Modelo arquitectonico de base para la interfaz de requisicion simple [12].

Las consultas bajo SQI facilitan en un primer término se especifique en el lenguaje local de cada uno
de los repositorios conectados en red (ver figura 1). Dado que dada repositorio cuenta con una interface
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SQIL permite a un repositorio que inicie la consulta (repositorio fuente) y los repositorios de la red que
cuentan con los objetos de aprendizaje solicitados (repositorios destino) los entregan bajo un formato
comun al repositorio destino.
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Figura 2.-Esquema de conexion de repositorio distribuido bajo la interface SQI, inspirado de[13]

La integracion de REDOUAA a la Comunidad Latinoamericana de Objetos de Aprendizaje permitira
acceder a la red de repositorios distribuidos conectados al repositorio Ariadne entre ellos el repositorio
Merlot, Lionshare, EdNa etc...(ver figura 2) Esto permitird compartir al REDOUAA compartir sus
objetos de aprendizaje, ofrecer y enriquecer un mayor cursos bajo la plataforma Moodle de la UAA.

Ahora bien, para poder consultar a los acervos de Federacion Latinoamericana de Repositorios de
Objetos de Aprendizaje (FLO) fue necesario que al LMS Moodle que utiliza la UAA asociarle una
parte cliente del SQI para que hacer factible solicitar el servicio consulta de objetos de aprendizaje a los
repositorios de la FLO los cuales cuenten con una interface SQI cliente/servidor.
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Figura 3.Conexion del repositorio entre LMS Moodle de la UAA y otros repositorios, inspirado de|’ Sﬁ

La parte cliente de SQI convierte a Moodle de la UAA en un repositorio de objeto de aprendizaje
distribuido virtual publicando sus contenidos a través de metadatos. En el momento que el usuario
requiere de algunos objetos de aprendizaje le resulta transparente ya que pueden provenir de los
contenidos del mismo Moodle de la UAA o de los repositorios con los que cuenta la federacion
latinoamericana.

Los motivos de utilizar la interface SQI es porque preconiza por una red de repositorios distribuidos
sobre la alternativa centralizada, especialmente si se cuenta con una red de comunicaciones de alta
velocidad:

1. Ser maés robustos en su operacion, debido a que la caida de uno o varios de sus componentes
(repositorios) no interrumpe la operacion del todo.

2. Permitir a cada institucién o dependencia participante realizar la administracion de sus recursos
de manera local, en su propio repositorio.

3. Apoyar la persistencia de la informacion a través de la replicacion de recursos en varios
sistemas independientes.

4. Disminuir el tiempo de espera entre la solicitud de un recurso (objeto de aprendizaje) y su
obtencidn debido a la recuperacion paralela del recurso desde varios sitios.

5. Fomentar simultdneamente la cooperacion y la competencia a través del intercambio de objetos
de aprendizaje.

6. La comunidad CUDI [14] en México cuenta con una red de alta velocidad, pero carece de una
masa critica de objetos de aprendizaje que le permita su uso masivo. Cuenta con un niimero
creciente de esfuerzos independientes de produccion de objetos de aprendizaje que, sin
embargo, se contrapone a la imperiosa necesidad de colaborar para lograr alcanzar la masa
critica.

7. Si a todo esto afiadimos el requisito de exhibir nuestros objetos para visualizar alternativas y
opciones de mejora, es clara la importancia de

8. Contar con un repositorio distribuido de objetos de aprendizaje como elemento integrador de
nuestros esfuerzos de produccién de objetos de aprendizaje y como exhibidor de nuestros
productos.



4. Caso de Estudio

El caso de estudio presenta la consulta de algunos objetos de aprendizaje del area de Morfologia los
cuales son material de los cursos montados en la plataforma Moodle que gestiona el cuerpo académico

de objetos de aprendizaje de la UAA (figura 4a)
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Figura 4a. Cursos en linea accesible a través del
LMS Moodle de la UAA

Figura 4b. Objetos de aprendizaje en respuesta a la
busqueda de contenidos en el area de morfologia

En la figura 4b muestra la respuesta a la consulta del parrafo anterior con un total de 44 objetos de
aprendizaje en el area de morfologia. Note que para el usuario es transparente de donde provienen los
objetos de aprendizaje en este caso los objetos provienen tanto del repositorio de la ESPOL y de la

UAA.
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Figura 5.- Visualizacion del objeto de aprendizaje denominado pterigion.

El usuario puede seleccionar y acceder a los objetos de aprendizaje ya sea visualizando y navegando en
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ellos en este caso el usuario selecciona el objeto denominado pterigion (localizado en el repositorio e la
UAA) donde se analiza una lesion que se inicia sobre la conjuntiva ojo humano en forma de una
pequefia grasa (o pinglieculas), que si avanza sobre la cornea se llama pterigion.

5. Conclusiones

El lograr la integracion de REDOUAA a la Federacion Latinoamericana de Repositorios de Objetos
Aprendizaje es un medio para hacer frente a imperiosa necesidad de colaborar para lograr alcanzar la
masa critica en objetos de aprendizaje. Uno de los principales principios que se tiene en el repositorio
REDOUAA es el compartir informaciéon promoviendo la colaboracion entre distintos grupos
interesados en el paradigma de objetos de aprendizaje, como es el caso del grupo de trabajo en objetos
de aprendizaje de la Escuela Superior Politécnica del Litoral (ESPOL), quienes actualmente
representan el centro de desarrollo del repositorio europeo ARIADNE.

En calidad de trabajo futuro para el repositorio REDOUAA se tiene planeado diversificar los
contenidos de contenidos que cubran la mayoria de los cursos en linea requeridos por la UAA. Para
alcanzar este fin, actualmente se estdn incrementando en diversidad, cantidad y calidad de objetos de
aprendizaje para el repositorio REDOUAA bajo metodologias ya aprobadas y publicadas robadas en
otros foros [8][15].
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